Dokumentation „Fliegerspiel“ © by Andreas Berner
Ziel des Spiels: Mit dem Flugzeug bzw. dem Helikopter alle 10 Level durchfliegen.

Objekte:

· Flieger

· Heli

· Bonus Level

· Ende

· Game Over

· Block 1-3

· Key

· Next Button x2

Level:

· Anleitung 1

· Anleitung 2

· Level 1-9

· Bonus Level

Variablen:

· Leben

· Level

· Punkte
Flugzeug:

	[image: image1.png]=





	Sobald das Spiel gestartet wurde

wird immer wen das Flugzeug den Fels(schwarz) berührt

1leben und

1 Punkt abgezogen und das Flugzeug kehrt zur Ausgangsposition zurück.
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	Sobald das Spiel gestartet wurde und eine Sekunde vergangen ist

Wen 

        gedrückt wird fliegt das Flugzeug nach links und wen


       gedrückt wird nach rechts

	[image: image3.jpg]unten_|gedriicke?





	Sobald das 1 Level gestartet wird

zeigt sich das Flugzeug

Wird   

       gedrückt steigt das Flugzeug

wird

      gedrückt sinkt das Flugzeug      

       schneller wie normal
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	Sobald das Spiel gestartet wird versteckt sich das Flugzeug (Weil zuerst di Anleitung kommt.)
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	Wen das erste Level Startet wird das Flugzeug auf eine Größe von 40% gesetzt.

Die Variablen werden wider auf den Standard zurückgesetzt.

Das Flugzeug geht zur Startposition

Sobald die Leben auf -1 sind
wird Gameover an alle gesendet und 0,0…1 Sek. gewartet damit die Gameover Schrift noch erscheinen kann.

Dan wird das ganze Spiel beendet
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	Sobald Level 1 gestartet wurde

Wen Rot berührt wird Level2 an alle gesendet und das Flugzeug geht wider an di Ausgangsposition(level2) zurück.

Der Spieler erhält 2punkte und das Level wird auf 2(+1) gesetzt.

Das Programm wird gestoppt


Helikopter:
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	Wen das Bonus Level startet zeigt sich der Helikopter und die Variable Level wird ausgeblendet

Wen der Helikoptern angeklickt wird, wird “Bonus lvl start“ an alle gesendet(Damit di Schrift Bonus Level verschwindet)

Immer wen der Fels(Schwarz) berührt wird kehrt der Helikopter an die Ausgangsposition zurück und nach 2 senk. geht das Spiel weiter

Der Helikopter geht immer zum Mauszeiger

Wen di Farbe Rot berührt wird erhält der Spieler

1 Leben und

4 Punkte

es wird Level 5 an alle gesendet 

der Helikopter versteckt sich wieder 

und die Variable Level wird wieder eingeblendet.

Das Programm wird gestoppt.


Key + Block
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	Wen das Spiel startet gehen Key/Block auf ihre Position und verstecken sich.
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	Wen Level 8 startet Key und Block zeigen sich.

Sobald das Flugzeug den Key berührt wird Key1 an alle gesendet und der Key versteckt siche wieder

Wen der Block Key1 empfängt versteckt er sich und es ist nun möglich in den nächsten Level zu gelangen.


